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PROJETO PEDAGOGICO - PLANO DE ENSINO

INSTITUICAO DE ENSINO: Faculdade Unieducar

CURSO SUPERIOR: Curso Superior de Tecnologia em Gestdo Publica
DISCIPLINA: Criatividade e Inovacio - 80ha

DOCENTE: José Guilherme Said Pierre Carneiro

EMENTA:

Conceitos de Inovacdo e Criatividade. Fundamentos da Inovacao e Criatividade. O processo
criativo e de inovacdo. Caracteristicas da pessoa criativa e inovadora. Estimulos a inovagio
e a criatividade. Criatividade e Inovacgdo na gestdo publica.

OBJETIVOS/ESTRATEGIAS:

Desenvolver uma dindmica de integra¢cdo do grupo em torno do contetido, de modo a
fomentar a participacdo e interacdo de todos, no féorum de discussoes e junto as atividades
propostas. Identificar expectativas dos participantes para alinha-las aos objetivos da
disciplina/curso. Firmarmos 0 contrato de convivéncia.
Desenvolvimento de aulas expositivas em conjunto, com propostas e resolu¢do de
exercicios em grupo. Estimulo a criacdo de topicos de discussdo no férum online, com
acompanhamento dos debates em grupo.

RECURSOS:

Utilizagao da plataforma de EaD, com aulas expositivas; féruns de discussdo; resolucdo de
exercicios e realizagdo de mini seminarios em grupo. Disponibilizagdo da infraestrutura da
instituicdo para o desenvolvimento de projetos visando a qualificacdo na avaliacado final,
conforme descrito na Metodologia e Avaliacao, logo adiante.

METODOLOGIA:

Baseada na metodologia de Aprendizagem por Projetos, buscando estabelecer um processo
de ensino-aprendizagem contextualizado, no qual os alunos estarao envolvidos ativamente.
Os estudantes apresentardo protdtipos de solugdes que respondam a demandas sociais
relacionadas a Gestdo Publica, dentro de determinadas linhas de proposicao, como nas
areas de transporte, saneamento, coleta seletiva, cultura, entre outras. O objetivo é
estimular o diadlogo entre teoria e pratica, contribuir para uma maior empatia entre os
colegas, promover uma melhor vivéncia do ambiente educacional, colaborar para a
permanéncia dos discentes e também reforcar a aprendizagem, por meio do estudo por
pares e da aprendizagem por projetos.

Desde o primeiro trimestre, os estudantes irdo compor as linhas tematicas a partir do
interesse individual e de acordo com as vagas disponiveis. Cada linha tematica sera
coordenada por pelo menos um professor. Dentro da linha, os estudantes serdo divididos
em grupos de até quatro alunos. Cada um desses grupos sera responsavel pelo
desenvolvimento de uma solugdo para um problema identificado dentro do tema de
referéncia da linha escolhida. Esta solucdo sera apresentada em formato de protétipo no
final do curso. As interagdes entre o grupo para o desenvolvimento desse trabalho serdo
realizadas por meio do Ambiente Virtual de Aprendizagem, que contara com féruns, videos
e chats para essas atividades. Além disso, para o desenvolvimento do projeto e do prototipo,
os estudantes poderdo realizar visitas técnicas, entrevistas, entre outras atividades
complementares.
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AVALIACAO:

No contexto do “Convivendo e Aprendendo”, os alunos utilizardo os equipamentos
disponibilizados no esttiidio da Faculdade Unieducar para realizarem a gravagdo de videos
rapidos de apresentacdo de seus projetos, os chamados “pitches”. Os pitches terdo como
publico-alvo as pessoas e organizagdes que de alguma forma estdo relacionadas ao projeto,
e que podem, por meio de investimentos e parcerias, contribuir para a sua realizacdo. O
suporte técnico para a gravacao e a edi¢do dos videos sera oferecido pela Faculdade.

A avaliacdo dos alunos levara em conta a participacdo no ambiente virtual, a avaliacdo por
pares e também o protétipo apresentado ao final do curso de Graduacao.
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